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Propiedad Intelectual

● El objeto de atención es una la expresión de una idea:
● Texto

● Sonido
● Imagen

● Reconocida automáticamente bajo legislación:
● EEUU
● Europa
● Organización Mundial de Comercio 
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● Habitualmente se transfiere.
● Controlada por empresas de comercialización y 

distribución (distribution-driven).
● Basada habitualmente en royalties o licencias.
● En el desarrollo de software, la propiedad intelectual y su 

explotación suele pertenecer a una misma empresa.
● El control de la distribución, modificación y copia es la 

base de la explotación del software.

Explotación (I)
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Explotación (II)

● Distintas aproximaciones según:
● Control de copia.

● Control de modificación.
● Control de distribución.
● Depositario de la propiedad intelectual.

● Reflejados en:
● Licencia: términos que regulan los derechos de la propiedad 

intelectual.
● Reglas de Propiedad Intelectual: gestión de contribuciones. 
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Open, Free y otros animales (I)

● Aspectos generales: distribución, copia y modificación 
permitidos.

● Animalario:
● Free software: origen GNU; connotaciones sociales, 

filosóficas y políticas.
● Open source software: origen Open Source Initiative; término 

más “aséptico” y cercano a la industria.
● Free/Libre Open Source Software: origen académico.
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Open, Free y otros animales (II)

● Dominio público: no existe quien ejerza los derechos 
derivados de la propiedad intelectual.

● Copyleft: licencia en la que los derechos de propiedad 
intelectual se establecen con la intención de fomentar su 
apertura.

● Software comercial: no tiene por que ser software 
propietario.
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Referencias

● Debian Free Software Guidelines 
● http://www.debian.org/social_contract#guidelines

● Open Source Initiative
● http://www.opensource.org/licences

● Free Software Foundation
● http://www.fsf.org/licensing/licences-list.html

● Creative Commons
● http://creativecommons.org

http://www.debian.org/social_contract#guidelines
http://www.opensource.org/licences
http://www.fsf.org/licensing/licences-list.html
http://creativecommons.org/


8

INNOVAR PARA GANAR

M
O

R
FE

O
PR

O
JE

C
T

Clasificación (I)

● Licencias víricas:
● Su objetivo es la promoción del software libre.

● Permiten la modificación/integración con herencia de licencia 
(comportamiento vírico).

● No admiten restricciones adicionales.
● Plantean incompatibilidades no solo con software 

propietario, sino también con algunos esquemas de 
licenciamiento libre.

● Ejemplos GNU General Public License. 
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Clasificación (II)

● Licencias Libres
● No imponen restricciones de uso.

● Son compatibles con integración y uso en aplicaciones 
propietarias.

● Son compatibles con GPL.
● Ejemplos: MIT/X System Licence y BSD v2.
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Morfeo y Licencias Libres

● Cada proyecto define su esquema de licenciamiento y 
gestión de la propiedad intelectual.

● Son admisibles licencias víricas como GPL
● Son admisibles licencias libres como BSD, LGPL o 

Apache.
● Son admisibles licenciamientos duales.
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Conclusiones

● Necesitas un abogado (Ley Miranda).
● Existen alternativas a GPL que facilitan el desarrollo de 

software propietario.
● No es buena idea desarrollar una licencia.
● Los licenciamiento duales complican la gestión de la 

propiedad intelectual.
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